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EINLEITUNG

Mit dem Programm SC-123PU erhalten Sie einen leistungsfahigen, frei verfigbaren wissenschaftlichen
Taschenrechner fir die Palm-Plattform, der neben den wissenschaftlichen Funktionen auch einen
vollstandigen Satz von logischen Operationen und Umrechnungen zwischen Zahlensystemen bietet.
Daruberhinaus besitzt der Rechner einen Einheitenmodus zur einfachen Umrechnung zwischen
verschiedenen Einheiten inklusive Wahrungen, sowie fur Berechnungen mit gemischten Einheiten. Es
wurde darauf geachtet, Aussehen und Verhalten méglichst genau an das eines wirklichen Taschenrechners
anzulehnen, sodaR sich der Bediener schnell und sicher zurechtfindet.
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1. GRUNDSATZLICHES

Das Taschenrechnerprogramm SC-123PU ist auf allen Geréten, die mit dem Palm-Betriebsystem ab
Version 2.0 ausgestattet sind, lauffahig.

Die Darstellung des Rechners pal3t sich automatisch an einfarbige und mehrfarbige Geréte an. Es werden
auch hochauflésende Displays von SONY -Clié-Geréten sowie Geraten die mit dem Palm-Betriebsystem ab
Version 5 ausgestattet sind automatisch erkannt und ausgenutzt. Wenn das Gerat einen dynamischen
Eingabebereich besitzt, dann kann der Rechner das gesamte Display verwenden, wenn der Eingabebereich
ausgeblendet ist.

Der Taschenrechner SC-123PU wird in drei Sprachvarianten geliefert: Deutsch, Englisch, Franzésisch und
Esperanto. Diese Varianten unterschieden sich nur in der Sprache der Menus und Einstellungsdialoge. Die
Tasten- und Displaybeschriftung bleibt bei allen Varianten einheitlich. Um die gewlinschte Sprache zu
erhalten mussen Sie das jeweils passende Programmmodul installieren. Da es sich in allen Sprachvariationen
um ein gleichnamiges Programmmodul handelt kann nur eine Sprachvariante auf einmal installiert werden.

Wenn bereits das Programm SC-103PC oder SC-103PU auf dem Palm installiert ist auf dem Sie den SC-
123PU installieren, dann werden beim ersten Starten des SC-123PU die Einstellungen, Speicherinhalte und
selbstdefinierten Einheiten vom SC-103PU bzw. SC-103PC tibernommen.



Installieren des SC-123PU auf dem Palm-Gerat

Es muR das Rechnerprogramm SC-123PU auf ihrem Palm-Gerat installiert werden. Wenn Sie nicht
A wissen wie Sie zusatzliche Anwendungen auf ihrem Palm-Gerét Installieren, dann schlagen sie in
der mit ihrem Palm-Gerat mitgelieferten Bedienungsanleitung nach.

Wenn bereits einer der Rechner SC-103PC oder SC-103PU auf dem Palm Gerét installiert ist, auf dem Sie
den SC-123PU installieren, dann werden die Einstellungen, der Speicherinhalt und die Benutzerdefinierten
Einheiten vom SC-103PC bzw. SC-103PU automatisch in den SC-123PU lUbernommen, wenn dieser das
erste mal gedffnet wird. Sind sowohl SC-103PC als auch SC-103PU installiert, dann werden die Daten aus
dem SC-103PU (ibernommen.

Vorgehensweise:

1. Entscheiden Sie sich flir eine der angebotenen Sprachversionen des SC-123PU. Die entsprechenden
Versionen finden Sie in den Unterverzeichnissen deutsch, englisch, french und esperanto. Installieren
Sie die darin befindliche Datei SC-123PU.prc wie gewohnt auf ihrem Palm-Gerét.

2. Sie sollten jetzt eine Anwendung mit dem Namen SC-123PU in der Kategorie "Nicht abgelegt"
finden. Wenn Sie das zugehdrige Symbol anwahlen, dann wird der SC-123PU angezeigt.

Einstellungen

Zum Einstellfenster gelangen Sie tiber den Mentpunkt "Einstellungen...” der sich im Meni "Optionen”
befindet.

optionen I

Einstellungen.. E
5C-123PU-Info

5C-123PLU Einstellungen 5C-123PLU Einstellungen
O Linderspez. Zahlenformat O Linderspez. Zahlenformat
Zahl zeige: v kompakt Zahlenanzeige: K3

5C-123PLU Einstellungen
O Linderspez. Zahlenformat
Zahlenanzeige: + kompakt

[ Anzeigeflackern b. Eingabe: & AnzeigeflacllJrYEp

Ausblendzeit: + 10ms Ausblendzeit: + 10ms Trea 650 QWERTY
Tastatur: Tastatur: Ta|Treo 650 QWERTSZ

w Standard w Standard P’EU ggg AZERTY

o - L " —| I'red

K Abbrechen K Abbrechen ] Hagenuk 52007 ¥plore M3

Zahlenanzeige

Sie kénnen festlegen wie der Taschenrechner die Zahlen anzeigen soll. Wenn Sie "Landerspez.
Zahlenformat™ wéhlen, dann werden als Dezimal- und Tausendertrennzeichen jene Zeichen verwendet, die
Sie in den globalen Einstellungen des Betriebsystems vorgenommen haben. Ansonsten wird wie bei
Taschenrechnern ublich als Derimalzeichen ein Punkt verwendet und die Tausenderstellen werden durch
Abstande gekennzeichnet. Bei "Zahlenanzeige" kdnnen Sie zwischen "kompakt" und "gruppiert” wéhlen.
Wird "kompakt" gewahlt, dann wird keine Tausendergruppierung vorgenommen, bei "gruppiert” werden die
Tausenderstellen gekennzeichnet. Diese beiden Einstellungen betreffen nur die Zahlenanzeige fiir den
SCIENTIFIC- und den UNITS-Modus. Sie haben keinen Einfluf} auf den LOGIC-Modus.

HINWEIS: Alle in dieser Bedienungsanleitung gezeigten Beispiele gehen davon aus, dal? das
landerspezifische Zahlenformat nicht aktiviert ist und daf’ die kompakte Darstellung gewahlt wurde.
Haben Sie andere Einstellungen vorgenommen, dann unterschiedet sich das Format der am Display
angezeigten Werte eventuell von denen in dieser Bedienungsanleitung.

Flackern des Display

Uber eine weitere Einstellmoglichkeit, die fiir alle Modi Bedeutung hat, kénnen Sie das das Flackern der
Ziffern im Display, das auftritt wérend Sie eine Operatortaste wie z.B. die Taste driicken ein oder
ausschalten und zusétzlich kdnnen sie noch festlegen, wie lange die Anzeige zum Erreichen des
Flackereffektes ausgeblendet werden soll.



Das Flackern der Anzeige soll Ihnen als optische Riickmeldung dienen, dal der Rechner ihre Eingabe
angenommen hat. Zwar wird auch die angetippte Taste beim Betétigen optisch hervorgehoben, jedoch ist
dieser Effekt bei schneller Eingabe und der Trégheit der tiblicherweise verwendeten Fllssigkristall-
Anzeigen oftmals nicht erkennbar.

Das Flackern des Displays kann mit der Ausblendzeit starker oder schwécher gestellt werden. Wird eine
langere Ausblendzeit eingestellt, dann bleibt das Display langer dunkel und der Effekt wird damit verstért.
Stellen Sie den Wert entsprechend ihrem Geschmack, den Umgebungsbedingungen und der damit
wechselnden Trégheit des Displays ein.

Anmerkung: Wenn Sie das Anzeigeflackern eingeschalten haben, dann bleibt die Anzeige gundsétzlich so
lange dunkel solange sie eine Taste gedrilckt halten. Lassen Sie die Taste los noch bevor die eingestellte
Ausblendzeit seit dem Betétigen der Taste erreicht wurde, dann bleibt die Anzeige zumindest aber die
eingestellte Ausblendzeit lang dunkel. Nicht alle Tasten wie z.B. die Zahlentasten filhren zu einem
Ausblenden der Anzeige, da sie einerseits ohnehin zu einer sichtbaren Anderung das Displayinhaltes fithren
und andererseits damit eine zu unruhige Anzeige verhindert wird.

Tastatur

Man kann zwischen sechs verschiedenen Tastaturbelegungen auswéhlen. Damit wird bestimmt, wie die Uber
eine Tastatur oder Graffiti® eingegebenen Ziffern und Zeichen den Tasten des Taschenrechners zugeordnet
werden.

Wenn eine der Optionen "Treo 650 QWERTY", "Treo 650 QWERTZ", "Treo 650 AZERTY" oder
"Treo 600" aktiviert ist, dann wird die Bedienung des SC-123PU (ber die Treo-Tastatur erleichtert. Der
Rechner verwendet dann eine spezielle Tasten-Funktionszuordung, sodal’ es nicht notwendig ist Ziffern und
Operatoren Uber die Option-Taste anzuwahlen. Sie kdnnen dann direkt eingegeben werden. Die Einstellung
"Treo 650 QWERTY" ist fur Treo 650-Geréate mit standard QWERTY -Tastatur gedacht, die Einstellung
"Treo 650 QWERTZ" fur solche mit einem deutschen QWERTZ-Tastaturlayout und die Einstellung
"Treo 650 AZERTY" flr Geréte mit dem franzdsischen AZERTY -Tastaturlayout.

Fur Treo 600-Gerdéte ist die Einstellung "Treo 600" zu verwenden, damit (iber die Alt-Taste die Ziffer "0"
eingegeben werden kann.

Fur das Hagenuk S200, das baugleich mit dem Xplore M68 ist, wird tber die Einstellung
"Hagenuk S200/Xplore M68" die Eingabe der Grundrechnungsarten tber den Stick ermdglicht.

Auf allen anderen Geraten, sollte diese Option auf "Standard™ gestellt werden.

Fur genauere Informationen Uber die Tastenbelegungen bei den unterschiedlichen Optionen siehe Kapitel
"Eingeben mittels Tastatur oder Graffiti®".

2. BETRIEBSMODI

Der Taschenrechner SC-123PU bietet drei grundsétzliche Bedienmodi flr unterschiedliche Aufgaben. Zur
Wahl des gewtinschten Betriebsmodus dienen die drei vertikal angeordneten Felder am rechten Rand des
Displays mit den Aufschriften SCIENTIFIC, LOGIC und UNITS. Zur Wahl des gew(inschten
Betriebsmodus tippen sie das entsprechende Feld mit dem Stift an. Das Feld das den gerade aktiven Modus
kennzeichnet ist dunkel hinterlegt dargestellt.

Auf Farbgeréaten Auf S/W-Geréten

SCIENTIFIC
Modus
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Im SCIENTIFIC-Modus verhalt sich der SC-123PU wie ein wissenschaftlicher Taschenrechner mit 20
Stellen. Im LOGIC-Modus kénnen Umrechnungen zwischen vier verschiedenen Zahlensystemen sowie
grundlegende arithmetische Berechnungen sowie Berechnungen mit boolscher Logik durchgefiihrt werden.
Im UNITS-Modus kénnen Umrechnungen zwischen verschiedenen Einheiten und Wéhrungen, sowie
Rechnungen mit gemischten Einheiten durchgefiihrt werden.

3. SCIENTIFIC-MODUS

Der Palm Handheld kann wie ein Taschenrechner mit 20 Stellen verwendet werden. Dazu muR das
Programm SC-123PU auf den SCIENTIFIC-Modus eingestellt sein. Das Anwéhlen des SCIENTIFIC-
Modus erfolgt durch Antippen des entsprechend beschrifteten Feldes am rechten Rand.

So prasentiert sich der Rechner im SCIENTIFIC-Modus:

Auf Farbgeréaten
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Auf S/W-Geréten




Berechnungen

Wir wollen jetzt einige einfache Berechnungen durchfiihren. Driicken Sie die folgenden Tasten und
beachten Sie die Anzeige:

Eingabe Anzeige
123 123.
123.
654 654.
(=1 777.

Haben Sie das richtige Ergebnis erhalten? Falls nicht, driicken Sie die [EtEl-Taste und versuchen die gleiche
Berechnung erneut.

Als néchstes soll der Wert von pi (=) abgerufen werden. Das Symbol "=" befindet sich oberhalb der Taste
[exF]. Driicken Sie auf das Symbol.

Eingabe Anzeige
3.1415926535897932385

Auf der Anzeige erscheint jetzt der Wert von «.
Nun soll 104 berechnet werden. Fiir Diese Berechnung wird die Funktion 10* verwendet.

Eingabe Anzeige
4 10000.

Folgend werden die Funktionen der wichtigsten Tasten umrissen:
* (Loéschung) (rote bzw. dunkle Taste)

Wird diese Taste unmittelbar nach Eingabe von numerischen Daten oder Abrufen des Speicherinhaltes
gedrickt, werden diese Daten geldscht. In jedem anderen Fall bewirkt die Betatigung der Taste die
Loschung des Operators und/oder der numerischen Daten, die eingegeben wurden. Der Speicherinhalt wird
durch Betatigung der Taste nicht geléscht.

Eingabe Anzeige
123 456 456.
C-UE 0.
789 [=1 912. (123 + 789 = 912)
6 2 12.
C-CE 0.
612 3.
5[=] 8.

Die Taste kann aufRerdem zur Loschung eines Fehlers verwendet werden.

Eingabe Anzeige
Fehlers;i'mbnl
5[Z10=] E

0.




* (Anzeigemodus-Schalter)

Diese Taste dient zum Umschalten des Anzeigemodus fiir das Ergebnis von Berechnungen vom
Gleitpunktsystem (normaler Modus) zu Festpunktsystem (FI1X), wissenschaftliche Notation (SCI),
technische Notation (ENG) oder umgekehrt.

Eingabe Anzeige

23 11000 [=] 23000,

(Naormal)
Fl

23000.000

(FlA
SC1

2.300 04
(SCh

ENG
23.000 03

(EME)

* (spezifiziert die Anzahl der Dezimalstellen)

Diese Taste dient, in Verbindung mit einer Zahlentaste, zur Spezifizierung der Anzahl der Dezimalstellen
(Nachkommastellen). Driicken Sie die Loschtaste sodal’ "0." im Display erscheint. Driicken Sie die
Taste [F5], dann erscheint "0.000" (FIX-Modus) auf der Anzeige.

1. Spezifikation von 2 Dezimalstellen.

Eingabe Anzeige
F i

(1252 0.00
F i

S8 =] 0.63

2. Spezifikation von 5 Dezimalstellen.

Eingabe Anzeige
Fl=

> 0.62500

In Kombination mit der [=_]-Taste wird diese Taste verwendet um in der wissenschaftlichen (SCI) oder
technischen (ENG) Notation auf die Anzeige aller verfligbaren Nachkommastellen zu schalten. Wird
[+ 1 betatigt wahrend das Festpunktsystem (FIX) aktiv is, dann wird in das Gleitpunktsystem
zurtickgeschalten.

* (spezifiziert die Winkeleinheit)



Diese Taste dient zur Spezifizierung der Winkeleinheit fir numerische Daten fiir trigonometrische
Funktionen, inverse trigonometrische Funktionen und Koordinatenumwandlung.

Eingabe Anzeige
DEG
(Altgrad)
RAD
(Bogenmaf)
GRAD
IRG (Neugrad)
DEG
(Altgrad)

180° = « (rad) = 2009 DEG: Altgrad [°]
RAD: Bogenmal? [rad]

/\ GRAD: Neugrad [g]

* (rechnet zwischen Winkeleinheiten um)

Diese Taste dient zum Umrechnen zwischen den Winkeleinheiten und spezifiziert zugleich die
Winkeleinheit fir numerische Daten, fur trigonometrische Funktionen, inverse trigonometrische Funktionen
und Koordinatenumwandlung.

Eingabe Anzeige
DEG
180 180 (Altgrad)
RaD
3.1415926535897932385 | (BogenmaR)
GRAD
DRG* 200. (Neugrad)
DEG
180 (Altgrad)

* [0 | bis [8 ], [+ ], [e=P] und [£=]

(% ]: Dient zur Eingabe von Zahlen in Exponentialform. Der Exponent wird hochgestellt mit kleineren
Ziffern dargestellt. (An manchen Stellen, wenn keine hochgestellten Ziffern dargestellt werden kénnen, wird

der Exponent auch hinter einem "E" angezeigt z.B. -1.23E-05 fiir -1,23x107.)

Eingabe Anzeige
4[EF] 3 4. 93 (4x10%)
=] 4000.
-4000.

[%=I: Dient zur Eingabe von negativen Zahlen (oder zur Umkehrung des Vorzeichens von negativ zu



positiv).

Eingabe Anzeige
1.23 -1.23
5 -1.23795 (-1.23x10%)
=] -0.0000123
0.0000123
* (Ruickschritt)

Mit dieser Taste kann bei der Eingabe die zuletzt eingegebene Ziffer geldscht werden.

Eingabe Anzeige

125 125.

12.

3 123.

478 478.

47,

4,

56 456.

(=1 579. (123 + 456 = 579)
1.456 [EF] 19 1.456 19

1.456 01

2 1.456 12

(311000 [=1 1456000000. (1.456x10%2 / 1000 = 1456000000)

Grundlegende Bedienung
1. Addition und Subtraktion

Eingabe: 12 45.6[=132.1 789 [=1741 213[=]
Ergebnis: 286.5

2. Multiplikation und Division

a. Eingabe: 841 586 [=112[=1
Ergebnis: 41068.833333333333333

b. Eingabe: 427 54 32 7[=139 2[=]
Ergebnis: 595.85714285714285714

Multiplikation und Division haben Vorrang vor Addition und Subtraktion. Der Rechner fiihrt intern zuerst
die Multiplikation und Division durch.

Multiplikation mit einer Konstanten:
Der zuerst eingegebene Wert ist eine Konstante.

Eingabe: 3 5[=1 Ergebnis: 15
Eingabe: 10 [=] Ergebnis: 30

Division mit einer Konstanten:
Der nach dem Divisionszeichen eingegebene Wert ist eine Konstante.

Eingabe: 15 3L=] Ergebnis: 5



Eingabe: 30 [=] Ergebnis: 10

Hinweis:

Je nach der Vorrangordnung stellt der Rechner einige Berechnungen in den schwebenden Zustand. Bei
Kettenrechnungen bleiben entsprechend der VVorrangordnung die letzte Recheninstruktion und der jeweilige
numerische Wert erhalten und kénnen damit fiir weitere Berechnungen bzw. als Konstanten verwendet
werden.

atbxc= +bc (Konstanten-Addition)
axb+c= +C (Konstanten-Division)
athxc= alb x (Konstanten-Multiplikation)
axb-c= -C (Konstanten-Subtraktion)

3. Speicherberechnungen

Der unabhangige Speicher kann mit den Tasten KM, oder [M+] angewahlt werden. Vor dem Beginn einer
Berechnung wird der Speicher durch Driicken von und geléscht.
Wenn ein anderer Wert als Null gespeichert ist, erscheint "[&@l" auf dem Display.

Eingabe: 12 5
Ergebnis: 17
Zur Subtraktion wird eingegeben: 2 5[=]
Ergebnis dieser Gleichung: -7
Eingabe von zum Abruf des Speichers: 10 wird angezeigt.
Eingabe: 12 2[=]
Ergebnis: 24 (ersetzt 10 im Speicher)
Eingabe: 6 (512

Ergebnis: 3
[RM]: 27

Zur Subtraktion einer Zahl aus dem Speicher die Tasten und driicken.

Es stehen 10 Speicher zur Verfligung, die mit 721 [0 ] bis belegt werden, auBerdem der Speicher,
der mit der Taste belegt wird.
Zum Lesen dieser Speicher mussen die Tasten [Fet] [0 1 bis [FeL] [3 1 bzw. gedriickt werden.

Wissenschaftliche Berechnungen

Zur Berechnung von trigonometrischen oder invers trigonometrischen Gleichungen und zur
Koordinatenumwandlung mussen die Winkeleinheiten fur die Berechnung zugewiesen werden. Die
Zuweisung der Winkeleinheiten DEG, RAD oder GRAD erfolgt durch Driicken der Taste [Crs],

1. Trigonometrische Funktionen

Aufgabe: sin 30° + cos 40°

Winkeleinheit auf DEG

Eingabe: 30 + 40 [es][=1] Ergebnis: 1.2660444431189780352
Aufgabe: cos 0,25«

Winkeleinheit auf RAD

Eingabe: 0.25 (=] Ergebnis: 0.7071067811865475244

2. Inverse trigonometrische Funktionen (Arcusfunktionen)



Aufgabe: sin"1 0,5

Winkeleinheit auf DEG

Eingabe: 0.5 Ergebnis: 30
Aufgabe: cos™ -1

Winkeleinheit auf RAD

Eingabe: 1 Zur Eingabe einer negativen Zahl die
[%=]-Taste nach Eingabe der Zahl driicken.

Ergebnis: 3.1415926535897932385 (Wert «)

Die Ergebnisse von invers trigonometrischen Funktionen kdnnen nur in folgenden Bereichen liegen:

g=sinlx, #=tan'l x 8=coslx

DEG: -90 <=8 <= 90 [°] DEG: 0<=6<=180[°]
RAD: -z/2 <= # <= «/2 [rad] RAD: 0 <=# <= [rad]
GRAD: -100 <=£<=100 [¢] GRAD: 0 <=8 <= 200 [¢]

3. Hyperbel- und inverse Hyperbelfunktionen (Areafunktion)

Aufgabe: sinh 4

Eingabe: 4 Ergebnis: 27.289917197127752449
Aufgabe: sinh'1 9
Eingabe: 9 Ergebnis: 2.8934439858858713781

4. Potenzfunktionen

Aufgabe: 202

Eingabe: 20 Ergebnis: 400
Aufgabe: 33 und 3%

Eingabe: 3 3[=] Ergebnis: 27
Eingabe: 3 4[=] Ergebnis: 81

5. Wurzelfunktionen

Aufgabe: Wurzel von 25

Eingabe: 25 Ergebnis: 5
Aufgabe: 3. Wurzel von 27

Eingabe: 27 Ergebnis: 3
Aufgabe: 4. Wurzel von 81

Eingabe: 81 [*¥14 [=] Ergebnis: 3

6. Logarithmische Funktionen

Aufgabe: In 21, log 173
Natdrlicher Logarithmus

Eingabe: 21 [ ] Ergebnis: 3.0445224377234229965
Dekadischer Logarithmus
Eingabe: 173 [lea] Ergebnis: 2.2380461031287954146

7. Exponentialfunktionen



Aufgabe; e3:0445

Eingabe: 3.0445 Ergebnis: 20.999528813094317577 (siehe In 21)
Aufgabe: 102238

Eingabe: 2.238 Ergebnis: 172.98163592151015219 (siehe log 173)

8. Reziprok-Rechnung

Aufgabe: 1/6 + 1/7
Eingabe: 6 70 =] Ergebnis: 0.3095238095238095238

9. Fakultat

Aufgabe: 69!
Eingabe: 69

Ergebnis: 1.7112245242814131137 98 (= 1,7112245242814131137x10%)
Bei Berechnungen der Fakultit kann es leicht zur Uberschreitung der Rechenkapazitét des SC-123PU

kommen, was die Fehlermeldung "E" zur Folge hat. Der Abschnitt Rechenkapazitat befa3t sich mit der
Rechenkapazitat des Rechners.

Aufgabe: gP5 = 8!/(8-3)!
Eingabe: 8 [z ][ 1[L18[=13 [ ]1[=][=]
Ergebnis: 336

10. Prozentrechnung

Aufgabe: 45% von 2780 (2.780 x 45/100)

Eingabe: 2780 145 [ ][=] Ergebnis: 1251
Aufgabe: 200 - 200 x 30/100
Eingabe: 200 (=130 [ 1[=] Ergebnis: 140

11. Umwandlung des Winkels und der Zeit

Zur Umwandlung von Winkel- oder Zeitangaben (°, ', ", bzw. Std., Min., Sek) in den entsprechenden
Dezimalwert muf} der Gradwert als ganze Zahl und die Werte in Minuten und Sekunden als
Nachkommastellen eingegeben werden.

Aufgabe: Umwandlung von 12°47'52" in den entsprechenden Dezimalwert
Eingabe: 12.4752 Ergebnis: 12.797777777777777778

Bei der Umwandlung des dezimalen Winkel-/Zeitwertes in den sexagesimalen Wert (°,"," bzw. Std., Min.,
Sek.) ist das angezeigte Ergebnis wie folgt zuzuordnen:

Ganze Zahl = Grad,; erste und zweite Dezimalstelle = Minuten; dritte und vierte Dezimalstelle = Sekunden;
funfte und folgende Dezimalstellen = Teile von Sekunden.

Aufgabe: Umwandlung des dezimalen Winkelwertes 24,7256 in den entsprechenden Sexagesimalwert
(Grad, Minute, Sekunden)

Eingabe: 24.7256 Ergebnis: 24.433216 oder 24°43'32"

Ein Pferd l1auft Rundenzeiten von 2 Min. 25 Sek., 2 Min. 38 Sek. und 2 Min. 22 Sek. Wie grofR3 ist die
durchschnittliche Rundenzeit?
Eingabe: 0.0225 [eé] 0.0238 0.0222 =]



Ergebnis 1: 0.1236111111111111111
Eingabe: 3[=]
Ergebnis 2: 0.0412037037037037037
Eingabe: Forg
Ergebnis 3: 0.0228333333333333333
Die durchschnittliche Rundenzeit ist 2 Minuten 28 Sekunden.

12. Koordinatenumwandlung

Umwandlung von rechtwinkeligen Koordinaten in Polarkoordinaten (x, y - r, 6).

b v

] P (o) LPixy) (- ir¥? DEG: 0<=|#|<=180

4 - o=1an¥ RAD: 0<=|8|<=x
L als % GRAD: 0<=|#]<=200

Umwandlung der rechtwinkeligen Koordinaten x = 6 und y = 4 in Polarkoordinaten.
Winkeleinheit: DEG

Eingabe: 6 (2 14 Ergebnis: 7.2111025509279785862 (r)
Eingabe: [* ] Ergebnis: 33.690067525979786914 (£)
Berechnung der Hohe und Richtung (Phase) des Vektorsi =12 + j9
Eingabe: 12[*19 Ergebnis: 15 (r)

Eingabe: [*] Ergebnis: 36.869897645844021297 (#)

Umwandlung von Polarkoordinaten in rechtwinkelige Koordinaten (r, & - X, ).
Berechnung von P(14, =/3),r =14, 8 =«/3
Winkeleinheit: RAD

Eingabe: [z 1[=13[=1[=114[=]
Ergebnis: 6.9999999999999999994 (x)
Eingabe: [*]
Ergebnis: 12.124355652982141055 (y)
Hinweis:
Es wird zuerst 8 = #/3 errechnet. Nach der Eingabe von r wird es durch r = 14 ersetzt, wenn die [*_I-Taste
gedruckt wird.

Verwendung der Klammern-Tasten

Die Verwendung der Klammern-Tasten und ist dann zwingend notwendig, wenn eine Serie von
Einzelberechnungen zu einem Rechenvorgang zusammengefal3t werden soll und dabei die Vorrangordnung
der Operatoren aulRer Kraft gesetzt werden muR.

Sobald die []-Taste gedriickt wird, erscheint ()" oben im Display.

Die Berechnungen in der Klammer haben Prioritat vor allen anderen Berechnungen. Die Klammerfunktion
kann mehrfach verschachtelt verwendet werden. Als erstes werden die Berechnungen der innersten
Klammer ausgefihrt.

Aufgabe: 12 +42 + (8 -6)
Eingabe: 12 [+ 142 [= 118 [ =16 1[=]
Ergebnis: 33
Aufgabe: 126 + {(3+4) x (3 - 1)}
Eingabe: 126 =113 14 =13 =11 =]
Ergebnis: 9



Hinweis:
Das SchlieRen der beiden Klammern unmittelbar vor der (= 1-Taste (oder [M+]-Taste) kann unterbleiben.

Nachkommastellen

Die Anzahl der Nachkommastellen kann festgelegt werden; dazu dient die [T*]-Taste in Verbindung mit den
Tasten bis (1. In diesem Fall muR die Anzeige auf Festkomma (F1X), wissenschaftliche Notation
(SCI) oder technische Notation (ENG) eingestellt werden.

~ Keine Nachkommastellen.
(Die Zahl wird auf die nachste ganze Zahl gerundet.)

][] ~ Eine Nachkommastelle.
(Die Zahl wird auf die 1. Nachkommastelle gerundet.)

~ Neun Nachkommastellen.
(Die Zahl wird auf die 9. Nachkommastelle gerundet.)

Zum Loschen der TAB-Einstellung (Anzeige einer variablen Anzahl an Nachkommastellen)[TE]
[+ 1 betatigen wahrend die wissenschaftliche oder technische Notation aktiv ist. Ist die Festkommaanzeige
(FIX) aktiv wahrend [T2&] [+ | betatigt wird, dann wird auf die Gleitpunktanzeige zuriickgeschalten.

Beispiel:
Den Rechner mit in die FIX-Betriebsart schalten.
9

05F19[=1 7 0.055555556 (FIX-Betriebsart)
(Die Zahl wird auf die 9. Nachkommastelle gerundet.)

E ~ 555555555602 (SCI-Betriebsart)
(Die Mantisse wird auf die 9. Dezimalstelle gerundet.)
[e] ~ 5.5555555555555555556702 (SCI-Betriebsart)
(Alle verfugbaren Nachkommastellen werden angezeigt.)
~ 555602 (SCI-Betriebsart)
(Die Mantisse wird auf die 3. Dezimalstelle gerundet.)
£ ~ 55.55603 (ENG-Betriebsart)
FSE ~ 0.0555555555555555556
Vorrangordnung

Das Programm ist mit einer Funktion ausgestattet, welche die Vorrangordnung von einzelnen Berechnungen
beurteilt; dadurch kénnen die Eingaben wie bei einer gegebenen mathematischen Formel erfolgen. Es folgt
eine Darstellung der Vorrangordnung von einzelnen Berechnungen.

Vorrangordnung

1. Funktionen wie sin, x2 oder %

2.y%, Wy

3. %, +

4.+, -

5 = M+

(Berechnungen, die gleiche Vorrangordnung besitzen, werden in der Reihenfolge der Eingabe ausgefihrt.)

Beispiel:
Tastenfolge und Reihenfolge der Berechnungen bei 5 + 2 x sin 30 + 24 x 53 =



—_—

K €Y
@ &

S e 6] 24 5 8 =]

e

B

Die Nummern @ - & geben die Reihenfolge der Berechnungen an.

Bei der Ausfiihrung von Berechnungen mit einer hoheren Vorrangordnung miissen die Berechnungen mit
niedrigerer Vorrangordnung gespeichert werden. Das Programm ist dazu mit einem zusétzlichen
Speicherbereich fiir schwebende Berechnungen ohne Klammern ausgestattet.

Da der Speicherbereich ebenfalls fiir Berechnungen, einschlieBlich Klammern, verwendet wird, kénnen
Berechnungen nach einer gegebenen mathematischen Formel ausgefiihrt werden, wenn Klammern und
Vorrangordnung der schwebenden Berechnungen 30 nicht tberschreiten.

o Funktionen mit einer Variablen (x%, 1/x, n!, =DEG, -D.MS, usw.) werden sofort nach dem Driicken
der Taste berechnet und bendétigen somit keinen Speicher.

Berechnungen ohne Klammern

Beispiel:
1 z[=1 1 Ebene
L W
T
T+] 2 [x13 =] 2 Ebenen

AT AT A R AT
T @

T[+12[x]13[¥*]4[=] 3Ebenen
A e S A TAY AT
& & &
1 2 3 4[+1 5 Mit Driicken der [¥*]-Taste sind 3 Ebenen erreicht. Nach dem Driicken der
& e g [ ]-Taste werden die Berechnungen "y*" mit hochster Prioritat und "x" mit
oo gleicher Prioritat ausgefiihrt. Es bleiben somit nach Driicken der [=1-Taste
@

noch zwei Ebenen erhalten.

Berechnungen mit Klammern

Beispiel:
i) 1 2 3 (1413 4 Zahlen und Befehle bleiben schwebend.
LAV AV AN N YA AV R AW A
a N & &
i) 1 Z 3[=14[=15 Nach Driicken der [ _]-Taste wird zuerst die Berechnung 3 -
N&;’k x-"é\f V&’\f W@’}\f 4 + 5 in Klammern ausgefiihrt; 2 Berechnungen bleiben
m{é-}\mw schwebend.

4. LOGIC-MODUS

Es besteht ein Bedarf seitens der Computer-Spezialisten und Programmierer nach der einfachen
Umwandlung zwischen verschiedenen Zahlensystemen sowie der Durchfiihrung von Berechnungen mittels
boolscher Logik. Mit dem Rechner SC-123PU ist dieses Problem geldst worden indem er dafiir einen
eigenen LOGIC-Modus bereitstellt. Das Wahlen des LOGIC-Modus erfolgt durch Antippen des
entsprechend beschrifteten Feldes am rechten Rand.

Hinweis:
Sie sollten zuerst die Abschnitte "Berechnungen” und "Grundlegende Bedienung" im Kapitel
"3. SCIENTIFIC-MODUS" lesen um sich mit der Bedienung des Rechners und seinen grundsétzlichen




Funktion vertraut zu machen, bevor Sie sich mit dem LOGIC-Modus befassen.

So présentiert sich der Rechner im LOGIC-Modus bei gewéhlter hexadezimaler Betriebsart:

Auf Farbgeréaten Auf S/W-Geréten

F1GH &4 EIT

?BM 5149 COo10 FE32
Hild XE BIT4 —
|5II3N |[FILL ||swa|:-||mc-d ||BIT1*|m
+[IEL: 570
[+HER]FoCT][+E][ and || ar || REL |

GIC |SGIEHTIFIC|

a
o
=
=
=

Der Rechner kann Ganzzahlwerte bis zu einer WortgroRe von 64 Bit verarbeiten und in vier verschiedenen
Zahlensystemen darstellen.

Umwandlung zwischen den Zahlensystemen

Zur Umwandlung einer Zahl in ihre hexadezimale Aquivalente; gleichzeitig wird der Rechner in die
hexadezimale Betriebsart HEX umgestellt. (Das Display zeigt an.)

Zur Umwandlung einer Zahl in ihre dezimale Aquivalentelﬁ%eichzeitig wird der Rechner in die
dezimale Betriebsart DEC umgestellt. (Das Display zeigt an.)

Zur Umwandlung einer Zahl in ihre oktale Aquivalente; gleichzeitig wird der Rechner in die oktale
Betriebsart OCT umgestellt. (Das Display zeigt an.)

Zur Umwandlung einer Zahl in ihre binire Aquivalente; gleichzeitig wird der Rechner in die binare
Betriebsart BIN umgestellt. (Das Display zeigt ElIi an.)

Aufgabe:

Umwandlung von Dezimal 30 in Hexadezimal:

Taste Driicken wenn sich der Rechner noch nicht im dezimalen Betriebsmodus befindet (I8 wird
angezeigt).

Eingabe Anzeige
30 1E
Aufgabe:
Weiterumwandeln von Hexadezimal 1E in das bindre Format:
Eingabe Anzeige
11110

Die hexadezimale Betriebsart

B4 4514 SCOF Hexadezimalzahlen werden h&ufig im Computerbereich verwendet. Die Basis
el X2 BITd — fir Hexadezimalzahlen ist 16; Hexadezimalzahlen bestehen aus den Ziffern 0

$
[SiGH][FILL [ wap"mod ||B|T1-|m
+DEC 570
|-*HE><||-IJI:TI|-'BIN I and || or || REL I

bis 9 und den GroRRbuchstaben A bis F, die anstelle der Zahlen 10 his 15 des
dezimalen Systems verwendet werden.

Zifferntasten fur die Buchstaben A bis F werden eingeblendet sobald der
Rechner sich in der hexadezimalen Betriebsart befindet. Das Symbol
bedeutet, dal? die numerischen Werte auf dem Display hexadezimal sind und
mit ihnen Grundrechenarten und boolsche Berechnungen durchgefiihrt werden
koénnen.

oAT: |l ECIERTIFIG




Die dezimale Betriebsart

SaET Im LOGIC-Modus kdnnen auch in der dezimalen Betriebsart nur ganze Zahlen
8496604290191 L . . . .
wld XT BITL mit einer Wortbreite von maximal 64 Bit verarbeitet werden.

—
|SI[‘N [FILL ||\wap||m0d ||BIT1*|m|:

|*HE><||-IJI:TI|*BIN Gnd L or ||R-£rL | In der dezimalen Betriebsart werden nur die Zifferntasten 0 bis 9 eingeblendet.
- - Das Symbol bedeutet, dal} die numerischen Werte auf dem Display

BB dezimal sind und mit ihnen Grundrechenarten und boolsche Berechnungen
EE B3 durchgefihrt werden kénnen.
-

Die oktale Betriebsart

ZEBIT H H i H . . .
17351050811 Die Basis fur Oktalzahlen ist 8; Oktalzahlen bestehen aus den Ziffern 0 bis 7.

$ AT EITL —
[SGH][FILL swap][mod [eT+ ] R

+0EC mot_ wor STO
[+HE][+nCT][+EIM][ and || or || F:CL |

ElET

a EAED
=1 ]
-

In der oktalen Betriebsart werden nur die Zifferntasten 0 bis 7 eingeblendet.
Das Symbol bedeutet, dal} die numerischen Werte auf dem Display oktal
sind und mit ihnen Grundrechenarten und boolsche Berechnungen
durchgefihrt werden kénnen.

[ SCIEHTIFIC]

LOGIC

[ CURREHCY |

Die binare Betriebsart

n1unu1u1unn1|§11nuu1uu1110010001111 B 1111-0111010 Binarzahlen werden haufig im Computerbereich

Hwld X2 BTL — | [0100010100010100%001T10010001117|  verwendet. Die Basis fur Bindrzahlen ist 2;

3
[SiEH][FLL Jfswap|[mod] e+ | EEA 2 |SIEN B "*i':::"n;‘o . Hg:ﬁ : Binarzahlen bestehen aus den Ziffern 0 und 1.

+0EC not sor STO 0

I*HE\II*'J'-“TII*E‘""||and |Lor I5cL |Wl  In der binaren Betriebsart werden nur die

*
!

=

alr]le]

- | Zifferntasten O und 1 eingeblendet. Die

{ 3 i X : , .
Anzeige wird auf einen kleineren Zeichensatz
= MMli:| umgeschalten, sodaR 32 Stellen auf einmal
H ®|  dargestellt werden kénnen. AuBerdem wird iiber

dem Zahlenbereich im Display ein Lineal
- eingeblendet, sodal das Ablesen der Nibble-, Byte-

1111011101%] d Wort leichtert wird
N N IURRLARRIARA L . und Wortgruppen erleichtert wird.
R o | - | -

|5|m |[Fic Il\wapllmod usnﬂm . . . . ) .

Bei 64 Bit breiten Binédrzahlen kann die Anzeige
mithilfe der Taste zwischen dem oberen und
unteren Langwort umgeschalten werden, sodal? die
gesammten 64 Stellen abgelesen werden kdnnen.
Anmerkung: Wenn das Gerét einen dynamischen
Eingabebereich bereitstellt, und der Eingabebereich
ausgeblendet ist, dann hat der Rechner mehr
Anzeigeplatz zur Verfugung und zeigt eine 64 Zahl
zweizeilig an. Die erste Zeile zeigt das obere
Langwort und die zweite das untere Langwort. In
diesem Fall hat die Taste keine Funktion.

Das Symbol [ bedeutet, daR gerade das obere
Langwort einer 64 Bit-Zahl angezeigt wird.

Das Symbol Elli bedeutet, daR die numerischen
Werte auf dem Display binér sind und mit ihnen



Grundrechnungsarten und boolsche Berechnungen
durchgefihrt werden kénnen.

Direkte Bitmanipulation
In der bindren Betriebsart kann durch antippen einer Ziffernposition die Ziffer von 0 auf 1 und umgekehrt

gewechselt werden. Wird auf einen leeren Bereich getippt, dann wir dort die Zifjfer 1 gesetzt. Auf diese
Weise konnen direkt die einzelnen Bits manipuliert werden.

EiH] a4 BIT EIH] &4 EIT EIH] &4 EIT
_______ 100101000101000101 11001100 | = |nlu_1_n_1ln_u_1.1lp_1_u_ulu_1_u_1|1_1_u_nl1_1.u_ul == [, 101001 101000101 11001 100
antippen antippen

Einstellen der Wortlange der Zahlendarstellung und der
Vorzeichenbehandlung

Der Rechner kann auf die in der Computerindustrie gdngigen Wortlangen von 8, 16, 32 und 64 Bit
eingestellt werden. Mit der Taste [E™] wird auf die nachstgroRere Wortlange gewechselt und mit [E7+] auf die
néchstkleinere Wortlange. Im Display wird die Wortldnge mit der aktuell gearbeitet wird angezeigt.

Mit der Taste kann zwischen der Darstellung mit und ohne fiihrenden Nullen gewechselt werden. Die
Taste einmal driicken um die Zahlen mit Nullen bis zur gewéhlten Wortbreite aufgefullt darzustellen (
FILL erscheint im Display). Die Taste nocheinmal driicken um auf die normale Darstellung
zuriickzuschalten. Wenn FILL aktiviert ist, dann kdnnen auch bei der Eingabe fiihrende Nullen eingegeben
werden.

In der dezimalen Betriebsart werden fuhrende Nullen grundsatzlich nicht unterstitzt.

Beispiel:
Einstellungen: Lal¥w-Betriebsart, 1& EIT
Eingabe Anzeige
1AB[=] 1AB [ 1 EIT
01AB [EH FILL 1 EIT
0000 01AB FILL ZEIT
Eingabe Anzeige
000ABS 00 0ABS FILL ZZEIT
0000 OABS FILL ZZEIT
456 [=1 002E 79D0 [IE FILL zzEIT
2E79D0 [GEAzzEIT

Mit der Taste kann zwischen vorzeichenloser und vorzeichenbehafteter Darstellung gewechselt werden.
In der Anzeige Erscheint £15H wenn die vorzeichenbehaftete Darstellung aktiv ist.

Vorzeichen werden nur in den Betriebsmodi HEX, DEC und OCT angezeigt. Im Betriebsmodus BIN wird
immer das Bitmuster einer Zahl ohne Vorzeichen angezeigt.

Mit der [F=]-Taste kann das VVorzeichen der angezeigten Zahl gewechselt werden. Wenn das Vorzeichen
einer positiven Zahl umgekehrt wird, wird das Zweierkomplement der Zahl gebildet. Im
vorzeichenbehafteten Modus wird die Zahl dann als negative Zahl dargestellt, im vorzeichenlosen Modus als
Zweierkomplement.

Beispiel:
Einstellungen: z1GH, E38-Betriebsart, 16 EIT

Eingabe Anzeige



180 [F=] -180 szicHEEE 1: EIT

FESO [ 1&EIT
1111111010000000 [EIRl4eEIT

Zahlenbereich

Die gewdhlte Wortlédnge in Verbindung mit dem Vorzeichenmodus hat Einflul® auf den Zahlenbereich der
verarbeitet werden kann. Im Gegensatz zum SCIENTIFIC-Modus fihren zu grolRe oder zu kleine Zahlen im
LOGIC-Modus jedoch zu keinem Fehler sondern zu einem Uberlauf.

Wortléange Zahlensys. I\\/I/c?criﬁs Wertebereich

8 BIT HEX 0~FF

8 BIT HEX SIGN -80 ~ 7F

8 BIT DEC 0~ 255

8 BIT DEC SIGN -128 ~ 127

8 BIT OCT 0~377

8 BIT OCT SIGN -200~ 177

8 BIT BIN 0~11111111

8 BIT BIN SIGN 0~11111111

16 BIT HEX 0 ~ FFFF

16 BIT HEX SIGN -8000 ~ 7FFF

16 BIT DEC 0 ~ 65535

16 BIT DEC SIGN -32768 ~ 32767

16 BIT OCT 0~177777

16 BIT OCT SIGN -10 0000 ~ 7 7777

16 BIT BIN 0~11111111111111122

16 BIT BIN SIGN 0~1111111111111111

32 BIT HEX 0 ~ FFFF FFFF

32 BIT HEX SIGN -8000 0000 ~ 7FFF FFFF

32 BIT DEC 0 ~ 4294967295

32 BIT DEC SIGN -2147483648 ~ 2147483647

32 BIT OCT 0~377 77777777

32 BIT OCT SIGN -200 0000 0000 ~ 177 7777 7777

32 BIT BIN 0~111111111111112121222212121211112

32 BIT BIN SIGN 0~11111111111121121212222121212111112

64 BIT HEX 0 ~ FFFF FFFF FFFF FFFF

64 BIT HEX SIGN -8000 0000 0000 0000 ~ 7FFF FFFF FFFF FFFF

64 BIT DEC 0 ~ 18446744073709551615

64 BIT DEC SIGN -9223372036854775808 ~ 9223372036854775807

64 BIT OCT 0~377 7777 7777

64 BIT OCT SIGN 1000000000000000000000~7H””H”H”””H
11111111111111111111111111111111

64 BIT BIN 0~ 11111111111111111111111111111111

64 BIT BIN SIGN 0~ 11111111111111111111111111111111

11111111111111111111111111111111

Aufgabe:



Berechnen des Ergebnisses von 250 + 15 bei vorzeichenloser 8-Bit Aritmetik (Uberlaufsberechnung):

driicken um auf die dezimale Betriebsart zu wechseln (I3 erscheint im Display).
driicken bis im Display = EIT erscheint
Mit in die vorzeichenlose Betriebsart schalten (Symbol Z15H im Display mul erléschen).

Anzeige
9 ZEIT

Eingabe
250 15[=1

Aufgabe:
Anzeige des Ergebnisses der letzten Berechnung im Binédrformat:

Eingabe Anzeige
1001 ERlzeIT

Arithmetische Berechnungen

Die arithmetischen Operationen Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division kénnen wie im
wissenschaftlichen Modus verwendet werden. Es kdnnen jedoch nur ganze Zahlen verarbeitet werden.

Rechnen mit Zahlen im LOGIC-Modus
Aufgabe:

Addition zweier hexadezimaler Zahlen mit den Einstellungen: EIFd-Betriebsart, 1& EIT
Ad +BA=

Eingabe Anzeige
0 CEA1sEIT
A4[=1BA[=] 15 EE1eEIT
Aufgabe:
4x4=
Eingabe Anzeige
0 EEsEIT
4[] 10 e EIT
Aufgabe:

32-Bit Multiplikation der oktalen Zahl 73 mit der bindren Zahl 110 und anzeigen des Ergebnisses als
dezimale Zahl

73 oct x 110 bin =

druicken bis im Display *z EIT erscheint

Eingabe Anzeige
0 [EMizzer
73 111011 ERzzer
110[=] 101100010 ELlzzEIT
354 [EARzzEIT
Aufgabe:
(12+D)xB=
Eingabe Anzeige
0 EHzzer
182 D 155 GEEAzzEIT

Aufgabe:



43A -3CB =

+) A38-2FB =
Gesamt
Eingabe Anzeige
0. EEAzzEIT
43A [=13CB [4] 6F G zzEIT
A38[—12FB 73D I zzEIT
7AC GEAzzEIT

Dabei sind folgende Hinweise zu beachten:

o Bei Berechnungen im LOGIC-Modus berticksichtigt der Rechner keine Bruchteile.
o Bei Divisionen wird immer eine ganze Zahl als Ergebnis angezeigt. Wenn bei dem Ergebnis einer
Berechnung ein Bruchteil entsteht wird er abgeschnitten und nur die ganze Zahl als Ergebnis

angezeigt.
Beispiele:
Eingabe: E[£13[=] Ergebnis: 4 G zzEIT
Eingabe: B[Z13[x12[=] Ergebnis: 6 A zzEIT

Uber die Modulo-Operation kann der Rest einer Division berechnet werden.
Eingabe: E [med] 3 [=] Ergebnis: 2 EEH zzEIT

Durch Driicken der [¥=]-Taste kann auf einfache Weise das Komplement der angezeigten Zahl ermittelt
werden.
Einstellungen: VVorzeichenlose Darstellung (Symbol Z1iH wird nicht angezeigt), lal%sl-Betriebsart, =z EIT

Eingabe: AB Ergebnis: FFFF FF55 3ZEIT

Boolsche Algebra

Es konnen die logischen Operatoren der Boolschen Algebra AND (und), OR (oder), XOR (ausschlief}liches
oder) und NOT (nicht) verwendet werden. In einer logischen Operation werden zwei Ziffern in Bindrzahlen
umgewandelt (in die Zweierkomplementform) und die logische Verbindung dann fiir jedes entsprechende
Bit-Paar in den zwei Ziffern bewertet.

Die Ergebnisse, angezeigt durch die logischen Operatoren fiir diese Bit-Bewertungen, werden im folgenden
aufgelistet:

AND OR XOR NOT
XY XANDY | XY XORY| XY XXORY | X|NOTX

11 1 11 1 11 0 1 0
10 0 10 1 10 1 0 1
01 0 01 1 01 1
00 0 00 0 00 0

Nachdem nach jedem Bit-Paar das entsprechende Ergebnis (eine 1 oder eine 0) entsprechend obiger Tabelle
zugewiesen wurde, wird die sich ergebende Binérzahl zuriick in den Zahl des ausgewahlten Zahlensystems
verwandelt. Diese Zahl ist das Ergebnis der logischen Operation.

Beispiel:
Mit den Einstellungen £15H, EE-Betriebsart, & EIT sind folgende Berechnungen durchzufiihren:



101001

41 AND 27 41 = ;
gleich - 27 = 011011 NP
9 « (101001
Eingabe: 41 [xnd] 27 [=] Ergebnis: 9 5IGH ZEIT
41 OR 27 = 41 = 'IEI1EIEI'|OR
gleich 27 =011011
59 < 111011
Eingabe: 41 [er] 27 [=] Ergebnis: 59 5Ii5H ZEIT
41 XOR 27 = 41 = 101001
gleich 27 = 011011 U
50 « 110010
Eingabe: 41 [xer] 27 [=] Ergebnis: 50 #IGH ZEIT
’g\llgizhg - 3= 00000011 NOT
-4 (Zweierkomplementform) <1t
Eingabe:3 [net] Ergebnis: -4  s1GH 38 = g7

NOT x kann generell berechnet werden durch die Gleichung NOT x = -(x + 1).

Verschiebeoperationen

Mit den Tasten und konnen Bitschiebeoperationen durchgefiihrt werden. Bei einer
Verschiebeoperation wird die Zahl in eine Bindrzahl umgewandelt und die einzelnen Bits um die
angegebene Anzahl nach links oder rechts geschoben.

Rechtsverschiebung

Bei der bitweisen Rechtsverschiebung werden die einzelnen Bits eines Wertes um die eingegebene Anzahl
nach rechts verschoben. Dies entspricht einer Division durch die Potenz der Zahl 2.

Beispiel:
Berechnung 80 » 3 entspricht 80/23:
dezimal binar

vor Verschiebung 80 01010000
nach Verschiebung 10 00001010
Eingabe: Anzeige:

80 3 10 [«

Im vorzeichenbehaftetem Modus (315H) wird eine arithmetische Rechstsverschiebung durchgefihrt, im
vorzeichenlosen Modus eine logische Rechtsverschiebung. Bei der logischen Rechstsverschiebung werden
die einzelnen Stellen der Binérzahl strikt um die angegebene Anzahl an Positionen nach rechts verschoben.

Aufgabe:

Arithmetische Rechtsverschiebung von dezimal -120 um eine Stelle (entspricht Division durch zwei) mit
Anzeige der Bindrzahlen:

Einstellungen: f1GH, £ EIT

Eingabe: Anzeige:
0 ziGH AN = EIT
120 [F=] -120 siGHEEE = EIT
10001000 #iGHER =EIT
=11[=] 11000100 zGHEGRlzEIT
-60 siGH (AN = EIT

Logische Rechtsverschiebung des Ergebnisses der letzten Berechnung um 2 Stellen und Anzeige des Wertes



im binaren Format.

Eingabe: Anzeige:
196 DECEF=T
2= 49 DECET)S
110001 ER=zEIT

Linksverschiebung

Bei der bitweisen Linksverschiebung werden die einzelnen Bits eines Wertes um die eingegebene Anzahl
nach links verschoben. Dies entspricht einer Multiplikation mit der Potenz der Zahl 2.

Beispiel:
Berechnung 3 « 2 entspricht 3 x 22:
dezimal binar

vor Verschiebung 3 0000 0011
nach Verschiebung 12 0000 1100
Eingabe: Anzeige:
3 2 12

Bytes und Nibble vertauschen

Mit der Taste werden die Bytes einer 16 Bit, 32 Bit- oder 64 Bit-Zahl vertauscht. Damit kénnen
Umrechnungen vom "Little-Endian" ins "Big-Endian" Format und umgekehrt durchgefiihrt werden.

Beispiel:
EinstF:eIIungen: Vorzeichenlose Darstellung (Symbol £15H wird nicht angezeigt), GI383-Betriebsart, 3z EIT
Eingabe Anzeige
1234567890ABCDEF 1234 5678 90AB CDEF £d EIT
EFCD AB90 7856 3412 £d EIT
7856 3412 3z EIT
12345678 lal¥al Zz EIT
5678 16 EIT
7856 1EEIT

Im 8 Bit-Modus werden die Nibble vertauscht:

Beispiel:
Eins{)ellungen: Vorzeichenlose Darstellung (Symbol z1aH wird nicht angezeigt), BIEE-Betriebsart, & EIT
Eingabe Anzeige
AB AB SEIT
BA ZEIT

Klammerung und Vorrang der Operationen

Bei der Bearbeitung komplexer Ausdriicke folgt der Rechner einer Reihe vordefinierter Prioritéten, die
bestimmen, in welcher Reihenfolge die Operatoren bearbeitet werden. Im LOGIC-Modus gelten fiir die
Vorrangodnung und Klammern grundsétzlich die gleichen Regeln, die schon im SCIENTIFIC-Modus unter
"Vorrangordnung" beschrieben wurden, jedoch kommen hier noch die boolschen Operatoren hinzu:

Vorrangordnung

1. Funktionen wie not oder x2



2. %, +,mod

3.+, -

4, «, »

5. and

6. xor

7.0r

8.=, M+

(Berechnungen, die gleiche Vorrangordnung besitzen, werden in der Reihenfolge der Eingabe ausgefuhrt.)

5. UNITS-MODUS

Der UNITS-Modus erlaubt eine einfache Umrechnung zwischen verschiedenen Einheiten, sowie
Berechnungen mit gemischten Einheiten. Die Umrechnungsfaktoren sowie die Symbole der Einheiten
kénnen vom Anwender frei definiert werden. Im Auslieferungszustand ist der Rechner mit 84
physikalischen Einheiten, 16 SI-Prafixen sowie den 12 Euro-gebundenen Landeswéhrungen und dem Euro
vorbelegt. Jeder Einheit bzw. Wéhrung ist eine Taste zugeordnet. Das Wahlen des UNITS-Modus erfolgt
durch Antippen des entsprechend beschrifteten Feldes am rechten Rand.

Hinweis:

Sie sollten zuerst die Abschnitte "Berechnungen” und "Grundlegende Bedienung™ im Kapitel "3.
SCIENTIFIC-MODUS" lesen um sich mit der Bedienung des Rechners und seinen grundsétzlichen
Funktion vertraut zu machen, bevor Sie sich mit dem UNITS-Modus befassen. Hier werden nur die
zusétzlichen Tasten und Funktionn beschrieben.

Zwei Einheitensatze als Beispiel wie sich der Rechner im UNITS-Modus présentiert:

Auf Farbgeréaten Auf S/W-Geréten

CURREHCY
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Vordefinierte Einheiten

Der UNITS-Modus hat maximal 10 Einheitensdtze mit jeweils 17 Einheitentasten wovon neun
Einheitensétze standardméafig vorbelegt sind. Der erste Einheitensatz ist mit Wahrungseinheiten und die
restlichen sind mit physikalischen Einheiten vorbelegt.

In der folgenden Tabelle sind alle standardmaRig vorbelegten Einheitensétze und deren Einheiten angefuhrt:



Einheitensatz

CURRENCY
(Wé&hrungen)

LENGTH
(Langenmalie)

AREA
(Flachenmalie)

Einheit
Euro

Osterreichischer
Schilling

Belgischer Franc
Deutsche Mark
Spanische Peseta
Finnmark

Franzosischer
Franc

Griechische
Drachme

Irische Punt
Italienische Lira

Luxemburgischer
Franc

Hollandische
Gulden

Portugiesischer
Escudo

Mikrometer
Millimeter
Zentimeter
Dezimeter
Meter

Kilometer
mil

Zoll (Inch)
Ful

Yard

Meile
(international)

Seemeile

Astronomische
Einheit

Quadratmillimeter
Quadratzentimeter
Quadratmeter
Ar

Hektar
Quadratkilometer

Quadratzoll

Quadratfuf3
(international)

Einheitensymbol A Kategorie

€*
ATS

BEF
DEM
ESP
FIM

FRF

GRD

IEP
ITL

LUF

NLG

PTE

pm
mm
cm
dm
m

km

mi
nmi

au

Faktor
Wéhrung 1

13.7603

40.3399
1.95583
166.386
5.94573

6.55957

340.75

0.787564
1936.27

40.3399
2.20371

200.482

Lange 1x108

1000
100
10
1

1x103
1/2.54x10°
1/2.54%1072
1/3.048x101
1/9.144x101

1/1609.344
1/1852.0

6.684587153547039139%10"

12

Fléache 1x10°
1x10%
1
1x1072
1x10™4
1x107®

1/6.4516x10

1/9.290304x102

Offset



VOLUME
(Volumenmalie)

MASS
(Masse
[Gewichte])

PWR/ENERGY
(Leistung und
Energie [Arbeit])

Quadratyard
Joch (Osterreich)
Morgen
Quadratmeilen
Kubikzentimeter
Liter
Kubikmeter
Teaspoon (USA)

Tablespoon
(USA)

Kubikzoll

Unzen Flissigkeit
(USA)

Cup

Pint Flissigkeit
(USA)

Quart Flussigkeit
(USA)

Gallonen
Flussigkeit (USA)

Kubikful®
Milligramm
Carat
Gramm
Kilogramm
Tonne

Grain (1/70001b)

Unze
(avoirdupois)

Unze (troy)

Pound
(troy,120zt)

Pound
(avoirdupois,
160z2)

Short ton (US,
20001b)

Long ton (UK,
22401b)

Watt
Kilowatt

Pferdestarken
Horsepower
Joule

yd
Joch
acre

tsp
tbsp

in

0z

cu

pt
gt

gal

mg

ct

kg

gr
0z
ozt

Ibt

tn
l.tn
kW

PS
HP

Volumen

Masse

Leistung

Energie

1/8.3612736x1071
1.0/5754.642
1/4046.85644642784

1/1609.3442

1x103
1

1x1073
0.264172052358148%768

0.264172052358148%256
0.264172052358148x231
0.264172052358148x128
0.264172052358148x16
0.264172052358148x8

0.264172052358148x4

0.264172052358148

0.0353146667214886
1x108
5x103

1x103
1

1x10733
7000%(35.2739616/16)

35.2739616
32.15074625
32.15074625/12

35.2739616/16

35.2739616/(16x2000)

35.2739616/(16x2240)

1
1x1073
1.359619307x107°3

1.341021859x10°3
1



TEMP/PRESS
(Temperatur
und Druck)

SPEED/TIME

Kilojoule
Kalorie
Kilokalorie
Wattstunden
Kilowattstunden
Elektronenvolt

Foot pound
weight

British thermal
unit

Kelvin

Grad Fahrenheit
Grad Celsius
Grad Réamur

Pascal

Bar

Standard
Atmosphére

Technische
Atmosphare

Torr (millimeter
Quecksilber)

Pound pro
Quadratzoll
(pound per square
inch)

Zoll Quecksilber
(inch of mercury)

FuB Wasser (foot
of water)

Meter pro

(Geschwindigkeit Sekunde

und Zeit)

SI PREFIX
(SI-Préfixe)

Kilometer pro
Stunde

Knoten

Meilen pro
Stunde

FuB pro Sekunde
Sekunde

Minute

Stunde

Tag

Jahr (365 Tage)
atto

femto

pico

cal
kcal
Wh
kWh

ev

ftlb

BTU
°F
°C

PA
bar

atm
at

mmHg

psi

inHg
ftw
m/s

km/h
knot
mi/h
ft/s

min

day
year

1x1073
1/4.1868
1/4186.8
1/3600
1/3600000

1/1.60217733x10719
1/1.355818

1/1.05505585262e+03

1 273.15
1.8 32
1 0
0.8 0
1x10° 0
1

Temperatur

Druck

1/1.01325
1.0197162

750.06158

14.50377439

29.529983

33.4560927
Geschw. 0

3.6
1.9438445
1/0.44704

1/0.3048
Zeit 86400 0
1440
24
1
1/365
1x1018 0
1x10%°
1x1012

SI-Prafix



nano
micro
milli
zenti
deci
Basis
deka
hekto
kilo
mega
giga
tera
peta

exa

n 1x10°

m 1x10°
m 1x103
c 1x10?
d 1x10%
base 1
da 1x101
h 1x1072
k 1x1073
M 1x107®
G 1x1079
T 1x10712
P 1x10715
E 1x1018

* Auf Geréten, die noch mit keinem Euro-Symbol (€) ausgestattet sind, das sind alle Gerate mit einer PalmOS-Version kleiner
3.3, wird stattdessen EUR angezeigt.

Erlauterungen:

o Es konnen nur Einheiten der selben Kategorie ineinander umgerechnet werden. Auf Farbgeréten ist
zur besseren Ubersicht jeder Kategorie eine Farbe zugeordnet.

o Mit Hilfe der Faktoren und Offsets wird eine Einheit ein eine andere Umgerechnet. In Jeder Kategorie
gibt es eine Einheit mit dem Faktor 1 (fett dargestellt). Das ist die Bezugseinheit der Kategorie auf die
sich alle anderen Einheiten der selben Kategorie beziehen.

o Der Rechner verwendet folgende Formel zum Umrechnen eines Wertes von einer, in eine andere
Einheit:
Wert, = (Wert, - Offset,) / Faktor, x Faktor, + Offset,

Wechseln zwischen den Einheitensatzen

Wenn der Einheitenmodus aus dem wissenschaftlichen- oder Logikmodus heraus durch Antippen des mit
UNITS beschrifteten Feldes am rechten Rand angewdhlt wird, dann wird in den Einheitenmodus
gewechselt, wobei der zuletzt verwendete Einheitensatz angezeigt wird.

AREA

in® 1= wd® | X® TAE —=

[rore@][ern? ][ rin

acre  Joch i

[a Ilha [k

CLIRREMCY
LEMGTH

WOLUME
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PYREMER
TEMF/FRE

SPEEC ./ TIME
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'
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Im Einheitenmodus erhalt das mit UNITS beschriftete Feld zusétzlich zwei
Pfeile, einen nach oben und einen nach unten. Durch antippen dieser Pfeile kann
auf den vorigen oder néchsten Einheitensatz weitergeschaltet werden.

Wird im Einheitenmodus der UNITS-Schriftzug selbst angetippt, dann erhalt man
eine Auswabhlliste mit den Namen aller verfligbaren Einheitensatze und kann den
gwuinschten Einheitensatz direkt anwéhlen.

Verschiedene Darstellungsarten im Einheitenmodus

Im Einheitenmodus kann fur jeden Einheitensatz getrennt, eine einzeilige oder zweizeilige Darstellung
ausgewahlt werden. StandardmaRig ist fir den ersten Einheitensatz, der mit den Wahrungseinheiten
vorbelegt ist die zweizeilige Darstellung ausgewéhlt und fur alle anderen Einheitensétze die einzeilige



Darstellung.

Der gleiche Einheitensatz in den zwei moglichen Darstellungssarten dargestelit:

Einzeilige Darstellung Zweizeilige Darstellung

TEMF/FREZS TEMF/FREZS

451 4.5 bar
ar 5. 266984755 psi

°r XN OTAE —= °r Fm TAE —»
2nd | T C-CE | 2nd | C-CE |
ftw inHg psi ¥ 5TO RCL ftw inHg psi ¥ 5TO RCL

[Pa J[at |[bar [Exp][ & 5 ] [Pa J[at |[bar [Exp][ & 5 ]

atrn _mrmH

atrn _mrmH

|

LoGlz [ SCGIEHTIFIC

Uber den Meniipunkt "Ein-/zweizeilige Anzeige" im Menii "Optionen™ kann

Einstellungen. ' zwischen der einzeiligen und zweizeiligen Darstellung umgeschalten werden.

Einheitentaste belegen.. B
Einheitensdtze bezeichnen...

SC-123PU-Info Eine alternative Moglichkeiten zum Wechseln der Darstellungsart:

e Um aus der zweizeiligen- in die einzeilige Darstellung zu wechseln: Driicken von [e=]. Damit
wird die Einheit fir die zweite Zeile geldscht.

o Um aus der einzeiligen- in die zweizeilige Darstellung zu wechseln: Die Taste und darauffolgend
eine Einheitentaste betatigen. Damit wird die Einheit fir die zweite Zeile festgelegt.

Einzeilige Darstellung

Die einzeilige Darstellung des UNITS-Modus dient als Erweiterung des SCIENTIFIC-Modus in der man
Einheitenumwandlungen durchfiihren kann. Dabei wird der aktuelle Zahlenwert umgerechnet, ohne dal} ihm
dauerhaft eine Einheit zugeordnet wird. Dadurch gibt es im Gegensatz zur zweizeiligen Darstellung keine
Einschréankungen bei den Berechnungen.

Folgend werden die Funktionen der wichtigsten Tasten umrissen:
* Einheitentasten Lin_], [mm] USW.

Mit den Einheitentasten kann die angezeigte Zahl von einer Einheit in eine andere umgerechnet werden. Der
Tastenbereich mit den Einheitentasten ist mit einer diinnen Linie umrahmt. Zum Umrechnen werden zwei
Einheitentasten hintereinander betatigt. Die angezeigte Zahl wird von der ersten in die zweite Einheit
umgerechnet. Es kann nur zwischen Einheiten der selben Kategorie umgerechnet werden.

Beispiele:
Umrechnen von 12.5 Zoll in Millimeter.

o Den Einheitensatz LENGTH nach antippen des Feldes UNITS im rechten Rand auswéhlen.

Eingabe Anzeige
125 125
[in ] 12.5in
3175

Ergebnis: 12.5 Zoll sind 317.5 mm



Wieviel Fuft und Zoll sind 1.75 m?

Eingabe Anzeige
1.75 1.75m
5.74146981627296  Ergebnis 1: 5 Ful
[(=15[=] 0.74146981627296 ft
Lin | 8.89763779527559  Ergebnis 2: 8.9 Zoll

Ergebnis: 1.75 m sind 5 FuR und 8.9 Zoll.
* (in die zweizeilige Darstellung umschalten)

Mit der Taste und darauffolgender Einheitentaste kann von der einzeiligen in die zweizeilige
Darstellung umgeschalten werden. Fiir die zweite Displayzeile wird die gedriickte Einheit ausgewéhlt, die
erste Zeile erhdlt eine dazupassende Einheit.Wenn in der einzeiligen Darstellung gerade eine Einheit
spezifiziert ist, dann wird diese flr die erste Zeile iGbernommen, falls sie zu der fur die zweite Zeile passend
ist.

Beispiel:

Umrechnen von 3.8, 14.6 und 26.6 Quadratmeter in die jeweiligen Quadratyard unter Verwendung der
zweizeiligen Darstellung und danch wieder Zurlickschalten auf die einzeiligen Darstellung.

o Den Einheitensatz AREA nach antippen des Feldes UNITS im rechten Rand auswahlen.

Eingabe Anzeige
C-CE 0.
3.8 3.8
n? 3.8 m?
L] 3.8m2
4.5447621759441 yd?2
C-CE 0. m?
0. yd?
14.6 14.6 m2
17.4614546759957 yd?
C-CE 0 m2
0. yd?
26.6 26.6 m2
31.8133352316087 yd?
26.6

Zweizeilige Darstellung

Die zweizeilige Darstellung eignet sich besonders fir eine eine schnelle und einfache Umrechnung zwischen
zwei Einheiten. Im Display werden zwei Zeilen angezeigt. Eingaben beziehen sich immer nur auf die erste
Zeile. In der zweiten Zeile kann der eingegebene oder berechnete Wert sofort in einer anderen Einheit
abgelesen werden. Die angezeigten Zahlen in den beiden Zeilen entsprechen immer dem selben Wert jedoch
in unterschiedlichen Einheiten.

Folgend werden die Funktionen der wichtigsten Tasten umrissen:
* Einheitentasten (=], [ATs], [in ], USW.

Mit den Einheitentasten kann die Einheit fir die Zahl in der ersten Display-Zeile ausgewahlt werden. Der



Tastenbereich mit den Einheitentasten ist mit einer diinnen Linie umrahmt. Durch Driicken von wird
dem Wert in der ersten Zeile beispielsweise die Wahrung DEM als Einheit zugeordnet. Wéhrend der
Eingabe einer Zahl kann die Einheit jederzeit neu zugeordnet werden ohne, daf sich der Zahlenwert dabei
andert.

* (zweite Zeile spezifizieren)

Mit der Taste spezifizieren Sie die zweite Display-Zeile. Die nachfolgend gedriickte Taste bezieht sich
dann auf die zweite Display-Zeile anstelle auf die erste Display-Zeile. So kann durch Driicken von
der zweiten Zeile die Wahrungseinheit ATS zugeordnet werden. Andert sich die Einheit der zweiten Zeile,

so &ndert sich auch der in der zweiten Zeile angezeigte Zahlenwert, da der Wert der ersten Zeile in die neue
Einheit der zweiten Zeile umgerechnet wird.

Beispiel:
Wieviel Euro (£€), sind 123.5 dsterreichische Schilling (ATS).

o Durch Driicken der Taste [T5] die Wéhrung ATS fiir die erste Display-Zeile wahlen.
o Durch Driicken von die Wahrung Euro fir die zweite Display-Zeile wéhlen.

Eingabe Anzeige
1235 123.5 ATS
8.98 €

Anzeigen der 123.5 ATS des letzten Beispiels in BEF:

Eingabe Anzeige
123.5 ATS
362.05 BEF

Zum Beginnen einer neuen Umrechnung zuerst die Taste driicken um die Anzeige zu léschen und eine
neue Eingabe zu beginnen.

Eingabe Anzeige
C-CE 0. ATS
0.00 BEF
527.9 527.9 ATS
1547.60 BEF
527.9 ATS
38.36 €

* (Einheiten vertauschen)

Mit dieser Taste konnen die Einheiten der ersten und zweiten Zeile vertauscht werden. Es werden nur die
Einheiten neu zugeordnet. Die Werte werden nicht ausgetauscht.

Beispiel:
Umrechnungen verschiedener Wahrungen.
Eingabe Anzeige
0. DEM
0.00 ATS
12.6 12.6 DEM
88.65 ATS
12.6 ATS

1.79 DEM



i 0. ATS
0.00 DEM

100 100. ATS
14.21 DEM

* (Einheitenzuordnung lschen)

Wird die Taste gedruckt, dann wird die Einheitenzuordnung fiir die erste Zeile entfernt. Damit hat die
Zahl in der ersten Display-Zeile keine Einheit. Gleichzeitig wird die zweite Zeile ausgeblendet (es wird "---"
angezeigt), weil eine Einheitenlose Zahl in keine Zahl mit Einheit umgerechnet werden kann.

Durch Driicken von wird in die einzeilige Darstellung geschalten.
* (spezifiziert die Anzahl der Dezimalstellen)

Diese Taste dient, in Verbindung mit einer Zahlentaste, zur Spezifizierung der Anzahl der Dezimalstellen
(Nachkommastellen). In Verbindung mit der kann die Anzahl der Nachkommastellen fir die zweite
Displayzeile spezifiziert werden.

In der zweizeiligen Darstellung kénnen die anzuzeigenden Dezimalstellen fir jeden Einheitensatz getrennt
eingestellt werden und der Rechnner merkt sich die Einstellungen auch nach dem Verlassen des Programms.

Zum Aufheben der fixen Nachkommastellen und Schalten in die FlieBkommadarstellung [T:&]1 [+ ] driicken.

Anmerkung: Die Anzahl der Dezimalstellen kann nicht wahrend der Eingabe einer Zahl erfolgen sondern
nur nach Abschlul? einer Berechnung oder nachdem gedrlckt wurde.

1. Spezifikation von 3 Dezimalstellen fur die erste Zeile.

Eingabe Anzeige
C-CE 0. ATS
0.00 DEM
3 0.000 ATS
0.00 DEM
5[18[=]1 0.625 ATS
0.09 DEM

2. Spezifikation von 5 Dezimalstellen fiir die zweite Zeile.

Eingabe Anzeige
5 0.625 ATS
0.08883 DEM

3. FlieRkommadarstellung fiir die zweite Zeile.

Eingabe Anzeige
(=] 0.625 ATS
0.08883481828157 DEM

Rechnen mit gemischten Einheiten

In der zweizeiligen Darstellung des Einheitenmodus kdnnen die Grundrechnungsarten sowie die
Prozentrechnung wie schon im SCIENTIFIC-Modus gezeigt angewendet werden. Dabei werden jedoch die
Einheiten bertcksichtigt. Es ist damit mdglich Rechnungen mit gemischten Einheiten auszufiihren.



Beispiel:
Berechne 120 ATS + 20.5 DEM und zeige das Ergebnis in DEM und Euro.

Eingabe Anzeige
0. ATS
0.00 €
120 120. ATS
8.72 €
120. ATS
8.72 €
20.5 20.5 ATS
149€
20.5 DEM
10.48 €
(=] 37.556285110063 DEM
19.20 €

Bei Berechnungen mit Einheiten erhélt das Ergebnis die Einheit des zweiten Operanden, falls dieser eine
Einheit besitzt, ansonsten die Eineit des ersten Operanden. Nicht alle Rechenoperationen mit Einheiten sind
gultig. Die folgende Tabelle zeigt diesen Sachverhalt:

Einheit Operand 1 Operation Einheit Operand 2 Einheit Ergebnis

A B B

A N keine (illegal)
keine B (illegal)
keine keine keine

A B B

A keine (illegal)
keine ) B (illegal)
keine keine keine

A B (illegal)

A « keine A
keine B B
keine keine keine

A B keine

A _ keine A
keine - B (illegal)
keine keine keine

Wird versucht eine illegale Rechenoperation durchzufiihren, so wird der Rechner in den Fehlerzustand
versetzt und das Symbol "E" erscheint im Display. Durch Driicken von kann der Fehlerzustand wieder
verlassen werden.

Bei Multiplikation und Division wahlt der Rechner fur den zweiten Operanden vorgabeméRig keine Einheit.
Es kann jedoch durch explizites setzen der Einheit auch dem zweiten Operanden eine Einheit zugeordnet
werden.

Beispiel:
Eingabe Anzeige
0. ATS
0.00 €



1000 1000. ATS

72.67 €

=1 1000. ATS
72.67 €

2 2.

(=1 500. ATS
36.34 €

Eingabe Anzeige
C-CE 0. ATS
0.00 €

1000 1000. ATS
72.67 €

=1 1000. ATS
72.67 €

20 20.

20. DEM
10.23 €

(=1 7.10678546252625

Nach Drticken einer Operatortaste (], (] usw.) oder der Tasten [=1bzw. wird die einem Wert
zugeordnete Einheit in der ersten Zeile des Displays in Fettschrift angezeigt. Dies ist ein Indikator dafur, dal
die Einheit fest dem Wert zugeordnet wurde. Ein Driicken einer Einheientaste bewirkt in diesem Fall ein
umrechnen des Wertes in die neue Einheit nicht ein reines Zuordnen der neuen Einheit.

Klammerung und VVorrang der Operationen

Bei der Bearbeitung komplexer Ausdriicke folgt der Rechner einer Reihe vordefinierter Prioritéten, die
bestimmen, in welcher Reihenfolge die Operatoren bearbeitet werden. Im UNITS-Modus gelten fur die
Vorrangordnung und Klammern die gleichen Regeln, die schon im SCIENTIFIC-Modus unter
"Vorrangordnung" beschrieben wurden.

Verwendung der Speicher

Die Verwendung der Speicher erfolgt im UNITS-Modus grundsétzlich gleich wie auch im SCIENTIFIC-
Modus. Mit wird ein Wert auf den unabhé&ngigen Speicher gelegt und mit kann ein Wert zum
derzeitigen Speicherinhalt addiert werden. Im der zweizeiligen Darstellung ist bei der Speicheraddition zu
beachten, dal? die Einheiten hier keine Beachtung finden. Das bedeutet es wird einfach der in der ersten
Display-Zeile angezeigte Wert zu Speicherinhalt addiert. Der Speicherinhalt kann wie gewohnt mit
abgerufen werden.

Zusétzlich zum unabhangigen Speicher sind gleich wie im SCIENTIFIC-Modus auch zehn weitere Speicher
verfligbar die mit [572] bzw. und einer nachfolgenden Zifferntaste spezifiziert werden.

In der zweizeiligen Darstellung wird normalerweise wird immer der Wert in der ersten Display-Zeile auf
den Speicher gelegt. Man kann jedoch durch Verwenden der [¢<]-Taste auch den Wert in der zweiten
Display-Zeile in den Speicher tibertragen. In diesem Falle driickt man oder um den
unabhéngigen Speicher zu belegen. Sowie gefolgt von einer Zifferntaste zum Belegen eines der
zehn Ziffernspeicher mit dem Wert in der zweiten Displayzeile.

Kombinieren von UNITS- und SCIENTIFIC-Modus

Wéhrend der Eingabe einer Rechnung kann jederzeit zwischen UNITS- und SCIENTIFIC-Modus
umgeschalten werden, ohne daR, die bisher getatigten Eingaben oder schwebenden Berechnungen verloren



gehen. Insbesondere die einzeilige Darstellung eignet sich in Kombination mit dem SCIENTIFIC-Modus.

Beispiel:
Wieviel FulR und Zoll hat die Diagnale c eines Rechtecks mit den Seitenldngen a = 30 Ful’,5 Zoll und
b =13 Fuk, 8 Zoll.

Formel: ¢ = sqrt(a? + b?)

o Den Einheitensatz LENGTH nach Antippen des Feldes UNITS im rechten Rand auswéhlen.

Eingabe Anzeige
0.
30 30.
5[] 5.in
0.41666666666666
30.4166666666666
925.173611111111
925.173611111111
0.
13 13.
8 [in | 8.1in
0.66666666666666
13.6666666666666
938.840277777777

30.640500612388463027  Ergebnis: 30 Fuf
(=130
(=] 0.640500612388463027
In den UNITS-Modus (LENGTH) schalten.
Lin | 7.68600734866155 Ergebnis: 7.686 Zoll

Ergebnis: 30 FuB3, 7.686 Zoll

Einheiten definieren

Zu den vorgabeméRig definierten Einheiten kénnen jederzeit weitere hinzugefligt werden. Auch ist es
mdoglich vordefinierten Einheiten zu &ndern oder zu ldschen.

Der Rechner verwendet folgende Formel zur Umrechnung der EinheitSUB>1 in Einheit,:
Wert, = (Wert, - Offset,) / Faktor, x Faktor, + Offset,

Wenn eine Einheit definiert wird missen dafur der Faktor und Offset bezogen auf die anderen Einheiten in
der gleichen Kategorie eingegeben werden. Meif3t ist fur jede Kategorie eine Bezugseinheit definiert, die
einen Faktor von 1 besitzt. Der Offset wird bendtigt, wenn die Einheiten unterscheidliche Bezugspunkte
besitzen wie z.B. bei den Temperatureinheiten °C, °F und K:

Faktor Offset
°C 1. 0
°F 1.8 32
K 1.1273.15



Einheitendefinitionsformular

[Bearbeicen KIEIIAY ) Mit dem Einheitendefinitionsformular kann eine neue Einheit definiert, eine
Einrecteanon.. "2e9¢ 78| hestehende Einheit verandert oder geldscht werden. Uber den Meniipunkt

LLLINCNL RIS US4 "Einheitentaste belegen..." im "Optionen"-Meni gelangt man in den

Einheitensdtze bezeichnen...

SC-123PU-Info Einheitendefinitionsmodus.
Zu b elonende Einheiten- Einheit deﬁmeren HIFI‘ Wahlt man die E_mheltentastl(‘e,_dle man definieren
taste driicken.. -':";eg'me ¥ Wahrung mochte indem man die Taste betétigt. Die
DEI'I.I1 ESP FIRd | #= Tag —+ [=| [N inheit W - - . . .
mmm =l as Einheitentasten befinden sich alle innerhalb des
IT LUF LG | % ROL [ B;S:h_re-_b'rl;-lsr eingerahmten Bereiches. Es kann auch eine unbelegte
ustrian Schillin - - - - .
Lo [oto] e JfeRe LI | [ Urerechnangstaictor: und somit unbeschriftete Einheitentaste gewahlt
-§ 137603 — werden um diese zu belegen.
Bezugseinheit tFaktor=1} £
- | | Offset:
[ |2 . S e e Das Einheitendefinitionsformular erscheint in dem
| = teten /L en )] diie Daten der Einheit gedndert und eingegeben

werden konnen. Mit der Taste "Ldschen..." im
Formular kann eine Einheitendefinition geldscht werden.

Zum Definieren einer Einheit muf ein aus maximal vier Zeichen bestehendes Einheitensymbol eingegeben
werden, das dann als Beschriftung fir die Einheitentaste dient. Die Einheit muf3 einer von 15 Kategorien
zugeordnet werden. Nur Einheiten der selben Kategorie kdnnen ineinander umgerechnet werden. Weiters
sind der Umrechnungsfaktor und der Offset bezogen auf die Bezugseinheit einzugeben. Die Bezugseinheit
wird im Formular angezeigt, falls eine gefunden wurde. Als Bezugseinheit wird vom Rechner immer jene
erkannt, die einen Umrechnungsfaktor von 1 besitzt.

Hinweis: Eine alternative Mdglichkeit in das Einheitendefinitionsformular fur eine Einheitentaste zu
gelangen ist diese Einheitentaste langer als 2 Sekunden gedriickt zu halten und dann loszulassen.

Beispiel:
Es soll die Wahrung US-Dollar zu den bereits standardmé&Rig definierten Wéhrungen hinzufiigen und sie auf
die Einheitentaste (ber der -Taste gelegt werden. Als Umrechnungsfaktor auf den Euro bezogen wahlen
wir 1.20.

l Den Einheitensatz mit den Wahrungseinheiten sichtbar machen und im Meni
Enrecteneimae Anzeige A1 »Optionen” den Meniipunkt "Einheitentaste belegen... " auswahlen und dann

LU RS ed:Y  die zu belegende Einheitentaste driicken.

Einheitensdtze bezeichnen...
SC-123PU-Info

Einheit definieren Einheit definieren Es erscheint ein Einheitendefinitionsformular, in das
-l::‘:ee'.::r-e ~ Wihrung -'::.:Z?:"E v Wahrung wir das Wahrungssymbol US$ unter "Neues
7 Uss 7 Einheitensymbol" eingeben. Ein beschreibender

Beschreibung: Bescheibung: Text kann optional unter "Beschreibung "
Umrechnungsfaktor: Urarechnungsfaktor eingegeben werden, er hat keine weitere Funktion.

L — . 120 o, . Den Umrechnungsfaktor 1.20 ist im entsprechenden

Bezugseinheit (Faktor=1x < Bezugseinheit (Faktor=1x < R . . R

Offset: Offset: Feld einzugeben. Fir Wahrungen brauchen wir
R o . keinen Offset, deshalb dieses Feld auf 0 belassen. Es
L_OK_JLfibbrechen) |_OK_JLfibbrechen) mufR sichergestellt werden, daB als Kategorie

"Wéhrung" ausgewahlt ist, damit die neue Einheit in



die bereits definierten Wéahrungen umgerechnet werden kann. Mit "OK" das Einheitendefinitionsformular
verlassen um die neue Einheit zu definieren.

Anmerkung: Zur Eingabe einer Zahl in Exponentialform, den Exponenten hinter einem "E" eingeben.
Beispiel: 1.359619307E-3 eingeben fiir 1.359619307x1073.

CURREMCY
1.€
1.20 U5
$ THE —»
o= | IR C-CE |
%

STO RCL

[
i
ksl

I{_II}_I%

4 LIHITE: F

Die neue Einheit ist definiert. Sie kann verwenden werden:

Eingabe

1

64.55

Einheitensatze definieren

|_Bearbeiten [RTITTTIY
Ein-/zweizeilige Anzeige A
Einstellungen... ~E
Einheitentaste belegen.. B
Einheitensdtze bezeichnen...
SC-123FPLU-Info

Einheitensdtze bezeichnen

Einheitensatzbez. sichtbar
1 CURREMCY =
2 LENGTH &
2 ARER &
4 VOLUME &
& MASS =
& PWR/EMERGY =
7 TEMP/PRESS =
2 SPEED/ TIME =
9 5| PREFIX =

10 O

Abbrechen

Anzeige
0.€
0.00 US$
1.€
1.20 US$
0. DEM
0.00 US$
64.55 DEM
39.60 US$

Es konnen die bestehenden Einheitensétze umbenannt und neue Einheitensétze
definiert werden. AuBerdem kdnnen Einheitensétze ausgeblendet werden. Dazu
muB das Einheitensétzedefinitionsformular Gber den Menupunkt "Einheitensatze
bezeichnen..." im Men( "Optionen" aufgerufen werden.

Hier kann die Bezeichnung der Einheitensétze eingegeben werden. Insgesammt
stehen 10 Einheitensatze zur Verfligung.VorgabemaRig sind die folgenden neun

Einheitensatze definiert:

Einheitensatzbezeichnung

CURRENCY
LENGTH
AREA
VOLUME
MASS
PWR/ENERGY
TEMP/PRESS
SPEED/TIME
SI PREFIX

Beschreibung
Waéhrungseinheiten
LangenmaRe
FlachenmaRe
Volumenmalie
Masseeinheiten (Gewichte)
Leistungs- und Energieeinheiten (Arbeit)
Temperatur- und Druckeinheiten
Geschwindigkeits- und Zeiteinheiten
SI-Préfixe

Fur jeden Einheitensatz kann gewahlt werden ob er sichtbar sein soll oder nicht. Unsichtbare Einheitensétze
kdnnen nicht verwendet werden. Einheitensatze ohne Bezeichnung kénnen nicht sichtbar gemacht werden.

6. EINGABEN

Ublicherweise werden die Zahlen und Operatoren durch Eintasten mittels des angezeigten Tastenfeldes
eingegeben. Zahlen und bestimmte Operatoren konnen jedoch auch Gber den Graffiti®-Schreibbereich des
Palm-Gerétes eingegeben oder von der Zwischenablage eingefligt bzw. in diese kopiert werden. Weiters ist
es moglich den Speicherinhalt in einem eigenen Formular direkt zu bearbeiten.



Direkte Manipulation der Speicher

F;" o °Pti;:"e" Uber den Meniipunkt "Speicher..." im Menii "Bearbeiten " kann das
Rarschneiden /% Speicherbearbeitungsformular aufgerufen werden. Hier sieht man alle
Einfiigen vV Speicherinhalte auf einen Blick und kann diese auch verandern.
Seeicher... « ¥l

1570796326799 In der ersten Zeile vv_ird der a_ktuelle Display-\_Nert angeze_igt. Darunter der
_saacerizanarsse-21 M | INhalt des unabhéngigen Speichers (M) und die 10, den Zifferntasten
RHTE, zugeordneten Speicher (1 bis 9 und 0).
12345 Der aktuelle Display-Wert kann mit der Taste in den unabhéngigen
cAeRIgkLzS Speicher tbertragen werden. Mit der Taste kann der gespeicherte Wert
gelesen werden.

110,
234778
Weiters stehen 10 Speicher zur Verfiigung, die mit [£721 [0 ] bis [£T2][2 ] belegt
o1 werden. Zum Lesen dieser Speicher mussen die Tasten bis [ReL] [9 ]

0,
2469 12E+26
(oK) AL gedrUcky werden. _ o _
Der Speicherwert kann auch mittels Graffiti® direkt eingegeben und verandert

EfEEECEEE

werden.

Anmerkung: Im Speicherbearbeitungsformular werden die Zahlen entweder in der FlieRkomma- oder
wissenschaftlichen Darstellung angezeigt. Die wissenschaftliche Darstellung wird automatisch verwendet
wenn in der FlieBkommadarstellung fiir eine Zahl nicht alle Stellen angezeigt werden kénnten. Deshalb kann
sich die Zahlenanzeige im Speicherbearbeitungsformular von der am Display des Rechners unterscheiden.
Der Exponent wird flr Speicherwerte hinter einem "E" angezeigt und muf3 auch so eingegeben werden. Ein
positives Vorzeichen fiir den Exponenten kann bei der Eingabe auch weggelassen werden.

Durch Betatigen des Feldes "OK" wird das Speicherformular geschlossen und alle eingegebenen
Speicherwerte tbernommen.

Beim Betatigen von bzw. gefolgt von einer Zahlentaste oder "OK"

1.5707963267949 . . . . .. .
saaserizanarsae-21 1| Werden eventuell direkt eingebene Werte in den Speicher Gibernommen. Dabei
fesaperzrs | wird zuerst Uberpruft, ob die eingegebenen Daten einem gultigen Wert

izaas[]| entsprechen. Wurde kein giltiger Wert eingegeben dann wird eine
2.46912E+2¢6 |4

Fehlermitteilung angezeigt. Diese kann durch Betdtigen von "OK" geschlossen
Unaiiltices werden um den fehlerhaften Wert h&ndisch zu korrigieren. Wird jedoch
X Zahlenformat fiir "Speicher wiederherst." angewdahlt so wird der zuletzt gespeicherte Wert

Speicher 2 verwendet! restauriert und die Eingabe geht verloren.
[ oK ][ Speicher wiederherst. |

Im gezeigten Beispiel wurde flr den Speicherwert 2 eine ungultige Eingabe
gemacht.

Eingeben mittels Tastatur oder Graffiti®

Folgend sehen Sie eine Tabelle mit allen Rechner-Tasten denen Zeichen zugeordnet sind. Die diesen Tasten
zugeordneten Funktionen kdnnen somit durch Eingabe des Zeichens (iber eine Tastatur oder mittels
Graffiti® aktiviert werden.

SCIENTIFIC- und UNITS-Modus LOGIC-Modus
Taste: Zeichen: Taste: Zeichen:
bis "0" bis "9" [0 1bis[2] "0"bis"9"
L] (A ] bis "a" bis "f", "A" bis "F"
" .
C-CE "C", " " (Leertaste) C-CE " " (Leertaste)

Ruckschritt Ruckschritt
E ll/ll, II+II, II:II E

II/II' Il+ll' ll:ll



N

=1 %] |z - 5
JHEHHH MK

e
o

"=", Eingabe
AR
0T

ng/

"e", "E", "#"

"N (nur SCIENTIFIC)
"I" (nur SCIENTIFIC)

II+II

"=", Eingabe
¢
DI W

"
no "n", "N", "~"

"o, O, M
Hor X, A

"m", "M", "%"
B O I
"rt, "R, S

9

< [ BB & BB E L
IR E

Wenn in den Tastatur-Einstellungen eine der Treo-Tastaturen ausgewahlt ist, dann gelten folgende

Zuordnungen:

Treo 650 QWERTY-Tastatur bzw. Treo 600-Tastatur:

Treo-
Eingabe:
"q, Q"
W
ng

ngn

npn MR
nge
ny

myn

e

nyn

nj g
"ot O™
"p", P

ngm
npn

ngn mgn
ngr

"o

g

=

"y, G
R
je g

R R
np
Ruckschritt
ngn wzn

SCIENTIFIC und
UNITS-Modus:

AHHHEHEEEEHEH

(nur SCIENTIFIC)
C-CE

keine Funktion

7\—
@
=
@
n
c
S
=
=,
o
=

2] (nur SCIENTIFIC)

7] (nur SCIENTIFIC)

LOGIC-
Modus:

a

.

x
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g

=)

T
c
>
x
=
o
=)

e



et . o
nyr T
nen
nen
"WtV
"b", "B" EXP El
"n", "N" keine Funktion
"m", "M" keine Funktion
Eingabe =] =]
"o
" (Leertaste) =] [=]

Damit die Ziffer "0" (ber die Alt-Taste des Treo 600 eingegeben werden kann, mul} auf diesem Modell
unbedingt die Einstellung "Treo 600" ausgewéhlt sein.

Treo 650 QWERTZ-Tastatur:

Treo- SCIENTIFIC und LOGIC-
Eingabe: UNITS-Modus: Modus
"q", "Q" =] =]
"w", "W
e O] ]
"E" O]
"r, "R"
"t T
"z"
"u"
"y
B
"o", "O" (nur SCIENTIFIC)
"p", "P" C-CE
"a" keine Funktion
"A" keine Funktion (A
"t S =1 (=]
"d"
"D"
e
"E
"g", "G"
"h", "H"
j, I (nur SCIENTIFIC)
"k, K" X (=]
"L (nur SCIENTIFIC) Ei'r?lfti on
Riickschritt
ey
"z



e
NG
nen
nee
RTANYAS
"b", "B" EXF El
"n", "N" keine Funktion
"m", "M" keine Funktion
Eingabe =] =]
non

[=] =]

" (Leertaste)

Treo 650 AZERTY-Tastatur:

Treo-Eingabe: SCIENTIFIC und UNITS-Modus:  LOGIC-Modus:

" =]
A =]
"zt 2"
o o=
e =
R
T
ny
"y
e
nyn
i =
no" Q" (nur SCIENTIFIC)
o -
"q", "Q" keine Funktion
"s" S =] =]
ng
npn (D]
o
npn
"y G" [E]
"R, UH
i g (nur SCIENTIFIC)
K", K" =] [£]
e (nur SCIENTIFIC) keine Funktion
"m", "M" keine Funktion
W
e
e T
et (5]
nen



RTANAS ER
"b", "B" EXF
"n", "N" keine Funktion
Rckschritt
Eingabe =] (=]
"0 (0]
"" (Leertaste) [=] (=]

Hagenuk S200/Xplore M68-Tastatur:

Wenn in den Tastatur-Einstellungen "Hagenuk S200/Xplore M68" gewéhlt ist, dann gelten folgende
Zuordnungen:

Hagenuk S200,

Xplore M68- SCIENTIFIC und UNITS- LOGIC-
Eingabe: Modus: Modus
Stick nach links =1 (=]
Stick nach rechts
Stick nach oben
Stick nach unten =] (=]
Stick driicken

"c" CCE

"0" bis "9" [0 ] bis [0 ] bis
e ]

" (=1 (=]

Datenaustausch mit der Zwischenablage

F;" o OP;:“" Uber die Meniipunkte im Menii "Bearbeiten" kann der gerade auf dem Display
Kopieren ¢ des SC-123PU angezeigte Wert in die Zwischenablage ausgeschnitten oder
Einfiigen vV kopiert werden bzw. es kann der in der Zwischenablage befindliche Wert in den
Speicher.. <M SC-123PU eingefligt werden.

/. FEHLER

Im Fehlerzustand zeigt die Anzeige "E" an:

Fehlers;i'mbnl

E

Ein Fehler wird durch eine Uber die Kapazitat des Programms hinausgehende Berechnung oder Anweisung
verursacht. Ein Fehler kann durch Driicken der [cCEl-Taste geloscht werden.

Fehlerbedingungen

1. Wenn der absolute Wert des Ergebnisses gréRer als 1x10% ist (nicht im LOGIC-Modus).



wmn

Wenn eine Division mit dem Divisor "0" durchgefihrt wird (Bsp. 5[10[=1)
Wenn im UNITS-Modus einer illegale Rechenoperation eingegeben wurde.

4. Wenn der absolute Wert des Ergebnisses von Speicherberechnungen groBer als 1x10% ist (nicht im
LOGIC-Modus).

5. Wenn die Anzahl der schwebenden Berechnungen inklusive der Anzahl der offener Klammern 30
uberschreitet.

6. Fur wissenschaftliche Berechnungen kann ein Fehler festgestellt werden, wenn Berechnungen die
folgenden Kapazitaten uberschreiten:

Rechenkapazitat

Numerische Berechnungen:
Fir Rechenoperationen mit x muR x in einem der unten angefiihrten Bereiche liegen.

-1x10190 < <= -1x10"%9 fiir negatives x
10799 <= x < 10100 fiir positives x

Xx=0

Der angezeigte Wert fur x wird von der Anzahl der moglichen Stellen auf dem Display begrenzt.

Funktionen:
Funktion

sin X

COS X

tan x

sin”
cos”

X
X
tan"1x

sinh x
cosh x
tanh x

sinh~1x
cosh™1x

tanh™1x

In x
log x

10X
EN

1/x

>

n!

DMS-DEG

Bereich von x

DEG: |x| < 1x10%0

RAD: |X| < (x/180)x10%0

GRAD: |x| < (10/9)x1020

Ebenso nur fir tan x: (n = ganzzahlig)
DEG: |x| = 90(2n-1)

RAD: [x| # (z/2)(2n-1)

GRAD: |x| # 100(2n-1)

l<=x<=1
x| < 1x10100

-227.95592420641052271 <= x <= 230.25850929940456840

X| < 1x10%0
1 <=x<1x10%0
x| <1

1x10799 <= x < 1x10100

-1x10100 < x <= 230.25850929940456840
-1x10190 < x < 100

X| < 1x10100

X| < 1x10100: x = 0

X| < 1x10%0

0 <= x < 1x10100

0 <=n <= 69 (n = ganzzahlig)

IX| < 1x10100



DEG-DMS

yx
(yX=10X log y)

—

m\'}'
(x\.'.}—.:lollx log y)

X,y —=rb

rhé-=xy

wenny >0, -1x10190 < x Jog y < 100

wenny=0,x>0

wenn y < 0, x = ganzzahlig oder wenn 1/x = unganzzahlig (x = 0)
und -1x10190 < x log |y| < 100

wenny >0, -1x10190 < 1/x log y < 100; x = 0

wenny=0,x>0

wenny <0, x oder 1/x muf ganzzahlig und nicht Null sein,
und -1x10190 < 1/x log |y| < 100

(x>+y?) < 1x10100  r=+wZry?

y/x < 1x10100 8 = tan"L(y/x)

r < 1x10100 X =rcos #

Irsin 8| < 1x10190  y=rsiné

Ir cos 8] < 1x10100



